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Firmware 1.50

Synonym fur Firmware 1.50, mit der man Homebrews abspielem dig als KXploit-ready
Eboots vorliegen. Firmware 1.50 gab lange Zeit die Richtungrif®®8P Szene an, ehe die
Firmware von Custom Firmwares (Harleyg's Custom FirmWateh, Custom Firmware 2.71
SE usw...) abgeltst wurde. Anfangs bendtigte man die 1.5 derjadoch nur um eine Custom
Firmware zu installieren. Mit den Pandora Sets ist jedoitterweile keine 1.5 mehr nétig,
einzig fur die Installation eines 1.50-Kernels wird diesenaiare noch genutzt, damit auf der
PSP 1000 auch éltere Homebrews abgespielt werden kénnen.

1.50 Kernel

Hierbei handelt es sich um ein Add-on, mit dem man bei E8&P§lodellreihe 1000, die
Kompatibilitéat zu 1.50-Homebrews wiederherstellen kann. Der Kesfiel wird als normales
Homebrew ausgefiihrt, nach dem Update kann man im RecoveryddeniKernel 1.50
wahlen. Den 1.50 Kernel benétigt man vor allem fir Homebrexwihe nicht mit neueren
Kernel von Custom Firmwares zurecht kommen. Auf der PSR &lLite ist ein 1.50 Kernel
aufgrund der geanderten Hardware nicht moglich.

Custom Firmware

Eine angepasste Firmware, die nicht nur normale Eigensclitesondern auch jegliche
Arten von Homebrew starten kann. Die Custom Firmwares konnen ZRdabkopien
abspielen und verfiigen tber ein Recovery Menu mit dem maensgimstellungen managen
kann. Per Custom Firmware kann man zudem Plugins einbinden umaliRiFullscreen
genief3en. Custom Firmwares sind ein zentraler Bestandtétbaeloras Batterie insbesondere
den Despertar del Cementario-Kits, mit dessen man Customwvires direkt installieren kann.

Despertar del Cementerio

Mit diesem Tool wird es ermdglicht eifkandora Batterieeu erstellen, die sowohl auf der PSP
(Modellreihe 1000) als auch der PSP Slim & Lite (Modellrdf60) eine aktuelle Custom
Firmware installieren kann. Es wird jedoch eine Homebrew&RISP dazu bendtigt, damit
man den Akku in den Service Mode versetzen kann.

Doppelordnertrick

Auch KXploit genannt. Hierbei werden zwei Ordner benutzt um Hoeveluf Firmware 1.5
(und Custom Firmwares) zu starten. Zuerst wird eine signigyoot geladen, diese ladt dann
das eigentliche Programm.

Als es diese Methode noch nicht gab, muf3te man sich andeiéene Man wechselte kurz
nach dem Start einer signierten Eboot schnell den Memaly &is. Dies war eine sehr
zweifelhafte Methode und bendtigte viel Ubung, da es sehraufiching ankam. Man sprach
hier vom Swaploit.
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Downgraden

So nennt man das Uberschreiben einer Firmware mit eieeer@l/ersion. Als Beispiel kann
das Aufspielen der Firmware 1.5 auf Firmware 2.0 genaardem. Folgende Downgrades sind
madglich, alle weiteren Firmwares kann man mit einer PanBatierie umflashen.

2.00 auf 1.50
2.50 auf 1.50
2.60 auf 1.50
2.71 auf 1.50
2.80 auf 1.50
3.03 auf 1.50
3.50 auf 1.50

Eboot
Dies ist der Name der ausfuhrbaren Daten auf der PSRoD=Name lautet EBOOT.PBP und
die Datei findet in folgenden Formen Verwendung:

Homebrew Software:
*Single-Eboot
*KXploit-ready Eboot

Sony Software:

*Demo
*Firmware-Update
*Go!Cam-SoftwareGo!Edit

eLoader
eLoader sind nutzliche Programme fir die offiziellen Firmesaron Sony, welche
ermoglichen Homebrews zu starten.

*eLoader Superbock ermdglicht unter der Benutzung von GTA LiberySZdries zugriff auf
den Kernel um Homebrews zu starten.

*eLoader Kriek: User-Mode Homebrews auf Firmware 2.80 alsigtiurch defdomebrew
Enabler

Exploit

Hierbei handelt es sich um eine Sicherheitsliicke in &mmware, durch einen Buffer
Overflow ausfuihren kann um Zugriff auf das System zu exhaibd eigenen Code
auszufuhren.

*2.6 Exploit: Durch einen modifizierteBpielstand/on GTA Liberty City Stories kann man
eineneLoaderstarten

*TIEE Exploit: Durch einen modifiziertes TIFF-Bild kann man Zugriff ®8Ps mit Firmware
2.01-2.8 erhalten und détomebrew-Enableausfuhren.

L "2 3 & 2 2 K# # # + # 9 6
(
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Firmware

Die Systemsoftware der PSP. Kann durch Updates mit neutgan8ysktionen versehen
werden und ist direkt auf der PSP gespeichert. Eine Spehiadert altere Firmwares zu
installieren. Einige Firmwares kann man trotzdem "Downgradérmwares mussen
aktualisiert werden um neuere Spiele starten zu kénnen, udémufunktionsumfang der PSP
zu erhdhen. Die Updates liegen Blsootsvor und kdnnen bei uns heruntergeladen werden und
sind auf Spiel-UMDs zu finden. Auch Uber eine InternetverbindMegzwerkaktualisierung)

der PSP kann man sich neue Versionen besorgen. Gespeicttem @i Updates unter
ms0:\PSP\GAME\UPDATE\ und kénnen iMB unter "Spiele -> Memory Stick" ausgefuhrt
werden.

Flash

Der Flash-Speicher ist der interne Speicher der PSP, aufliéelirmware installiert ist. Der
Flash besitzt 32MB und ist unterteilt in FlashO, FlashisiHaaund Flash3. Je nach Firmware
befinden sich 300 bis 400 Dateien im Flash.

GAME

Auch bekannt als ms0:\PSP\GAME\ , der Ort an dem Homehred§&irmware Updates
gespeichert werden. Bei Custom Firmwares gibt es je Yiacsion einen oder mehrere weitere
Ordner mit dem Kiirzel der Firmware:

GAMEZ302 - bei Custom Firmware 3.02 OE
éAMESSl - bei Custom Firmware 3.51 M33

ICISIAMESQO - bei Custom Firmware 3.90 M33
fortlaufend...

Hello World

Ein Hello-World-Programm ist im allgemeinen das erste Rrmogn, welches durch einen
Exploit eingespeist und ausgefihrt wird, sobald eine neue Rirelerausgegeben wurde. Die
Aufgabe des Programms ist es, den Text Hello World auf@isplay der PSP zu zeigen. Das
wohl bekannteste Hello World Programm gibt es fur Firm@a266, welches man mit Hilfe der
Spiel-UMD Lumines ausfihren konnte, sein Name: Hello Wonldlihati.

Homebrew

Als Homebrew bezeichnet man meist unautorisierte, "zu MHaustellte Programme flr
Konsolen sowie Handheld Systeme. Homebrew ist kostenlos und unifesgtaie
Bandbreite an Tools, Spielen, Plugins und Programmen. Homelaneies nur auf PSPs,
welche Uber Firmware 1.0, 1.5 oder einer Custom Firmwenféigen.

Damit man auf einer Originalen Firmware Homebrewsestakann, muss man diese entweder
auf Firmware 1.5 downgraden oder mit einem Pandora Set eitenCEsmware installieren.

Kernel Mode

Der Kernel Mode sorgt daftir, dal? Homebrews/Programme auf$®RrKErn
(UMD-Laufwerk, Grafik- und Sound-CPU) bzw. Flash zugreifen konkt.man keinen
Zugriff auf den Kernel Mode spricht man vdgser Mode
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KXploit-ready Eboot

Ein als Eboot ausfuhrbares PSP-Programm, welches durch denl@dppdrick gestartet
werden kann. Diese Programme kénnen auf Firmware 1.50 skisvieCaistom Firmwares, mit
Kernel 1.50, abgespielt werden.

Magic Stick
Dies ist der Memory Stick der beim Pandora Set dafur stags die darauf enthaltenen Daten
neu auf die PSP geflasht werden.

Media Engine

Neben der CPU und einem GPU hat verfligt die PSP Uber einkimktdia-Prozessor, der
Media Engine, welche exklusiv fir Sound, Filme und das I/O Memagt zustandig ist. Die
Media Engine rechnet mit maximal 166 Mhz, ist jedoch auf 111 ¢éhlzosselt und hat 2 MB
Speicher zur Verfligung stehen.

msO0:\

Dies ist die Angabe des Memory Stick Laufwerks. ms0:\ o). bezieht sich auf das
Hauptlaufwerk, auf dem der PC auf den Memory Stick zfigi2a dieses Laufwerk bei jedem
PC einen anderen Buchstaben besitzt, geben wir einenleaulti@men an.

ms0:\PSP\GAME ist also der Unterordner GAME im VerzeicR8® auf dem Memory Stick.

Pandoras Batterie (Pandoras Battery)

Einen in den Servicemode gesetzten Akku, der beim stdeteRSP Zugriff auf den Memory
erlangt und somit unbrauchbare PSPs mit Firmware 1.5 begyfieihative Firmwares wie die
3.80 M33 Slim sind mithilfe von speziellen Programmen méglic

Recovery MenU

Spezielles Meni der Custom Firmwares. Dort kann manmadigee Einstellungen am System
vornehmen und Plugins aktivieren. Um das Recovery Menl aufzuréfeman die rechte
Schultertaste beim einschalten der PSP gedriickt.

Single-Eboot
Ein als einzelne Eboot ausflihrbares PSP-Programm. DieseakBRirmware 1.00 sowie fast
allen Custom Firmwares abgespielt werden.

User Mode

Hat man keinen Zugriff auf den Kernel, spricht man vom Usedé/ Schreibzugriffe auf den
Flashsind im User Mode nicht mdglich. Daher bendétigt man fur Dowdegateht&ernel
Mode

- Jl'$ 0 # # $$$ %123
4 35 6 13 +9%
Homebrew-Leitfaden v5.50 6

von Shoesy, Administrator von PSPSource.de



*x n # +
- ! 12 9 #
# # N2 # o # o+ -
- # 9 H
7 - 1"
W #9 s o#t A $# " -
- 0 0 # %
0 ) - $ -# 9 # "
& # 9
. 3 #A# - # 2 $'D
L"  6CA3 2 >7"2
23MM 22 #- M 2:22# M- M- 22H- 65
L % %3 2 &>)'2
23MM 22 #- M 222# M- M- 22H- 6l
L" % 3 2 # 2
23MM 22 #- M 22# M- M- 2 2H- IA
L %3 2 $ -9'(E6
23MM 22 #- M 222# M- M- 22H- A5C
L R R T 0 3
0 # # 0 # # "D A
23MM 22 #- M 2:22# M- M- 2 2H-
8 +$ 0 .999 W 2 $# " 3 1
< - % 6+%9%FAG # __+%%) #  F6GI'E_6&()
) #  F%G
FAG 23MM 22 #- M 22# M- M- 2 2H- 14
F6G 23MM 22 #- M 22# M- M- 22H- A%
F®G 23MM 22 #- M 22# M- M- 22H- A%
. 3 2 $'D #- 0 3
o## 2 $  # 12 # $D
23MM 22 #- M 222# M- M- 22H-  A6%

Homebrew-Leitfaden v5.50

von Shoesy, Administrator von PSPSource.de



‘1 - I

)ica I #9
# - + /
8 B # $ -
0 / 6+
0 - 40 #9 - +
0 # -
) - 4% < -+ E >
- # 0 #
+ :

N ) -9# # )99#

# - -9 3

Homebrew-Leitfaden v5.50

von Shoesy, Administrator von PSPSource.de

< -6

#

- - #
# 9

%5 +%%
) 4% #
-# $# "

#*9 -

/



Das schone daran ist ja, dass der Datecode auch so heditalmdoch sehr gut sichtbar ist.
K O 3 5= 2005, 6 = 2006, 7 = 2007, 8 = 2008, 9 = 2009 usw...
Der Buchstabe steht fir das Quartal: A = Jan-Mar, B =Jpr, C = Jul-Sep, D = Okt-Dez

Somit ergibt sich aus dem Datecode 7C (siehe Bild) devazien Jul-Sep 2007.

Wie gehe ich jetzt weiter vor, nachdem mir mein Datedmdannt ist?

Hat man einen Datecode BIS 8B dann kann man:

L - " 3 O## 0 F 2
$ G
23MM 222 ; M 22# M- M- 22H- A6%
L" % 3 2 $ -9'(E6
23MM 22 #- M 22# M- M- 22H- A5C
" : + 6<7 3 ,
(# + # # 0 * -
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ARM® Cortex™-A8 600Mhz+ CPU mit Linux

430-MHz TMS320C64x+™ DSP Core

PowerVR SGX OpenGL 2.0 ES kompatible 3D hardware
800x480 4.3" 16.7 Millionen Farben Touchscreen LCD
Wifi 802.11b/g & Hochgeschwindigkeits-USB Host

Zwei SDHC Kartenslots & SVideo TV Ausgang

Zwei analoge Controller und ein digitales DPad fiir Spiele
43 Tasten QWERTY und numerisches Keypad

ca. 10+ Stunden Akkulaufzeit

256MB RAM und 512MB NAND-Speicher
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